BT 2 - Arts graphiques
Matière : Dessin Appliqué

DESSIN APPLIQUE
 (180)Périodes
· OBJECTIFS
Cette matière est un moyen d’information et d’expression à travers une affiche.

L’affiche est un support de publicité ou de propagande destiné à être vu dans la rue et plus généralement dans les espaces publics. Elle adopte de dimensions variables pouvant aller jusqu’à plusieurs mètres.

Elle est un œuvre temporaire son temps d’existence se limite à quelques semaines.

L’affiche devait être perçue et comprise rapidement par le public.

L’affiche devait être simple dans son dessin et son texte, ses couleurs devaient être vives et attrayantes.

Au terme de ce cours, l’élève doit être capable de :

   • Répondre à un sujet donné d’une façon simple et lisible avec des dessins convenables.

   • Etudier la mise en page et la distribution des éléments.

   • Créer un logo convenable.

   • Créer un slogan convenable au sujet.

   • Choisir des couleurs qui correspondent au thème donné.
-   EVALUATION
Affiche lisible par le public et répond au thème donné.

Dessin convenable au sujet,

Couleurs convenables et finissage.

-   METHODOLOGIE DE L’ENSEIGNEMENT
 Donner une information sur la signification des formes, des lignes, des couleurs.
     Donner une notion sur:
                                    a- La psychologie de l’affiche.

                                    b- L’affiche de propagande

                                    c- L’affiche commerciale

                                    d- L’affiche réaliste (concrète) l’affiche stylisée (abstraite)

                                    e- Le dépliant.

                                    f- Le logo.

     Le choix du slogan convenable.

     Le choix de la typographie convenable au thème.
-  MATERIELS :

- Carton format A2

- Pastel

- Crayons de couleurs

- Feutres

- Gouache 

-   SYLLABUS :
   CHAPITRE 1             
                             INTRODUCTION A LA MATIERE
1.1 Différents types d’affiche 
1.2 Recherche notée
  CHAPITRE 2              
LE LOGO
2.1  Différents types de logo  
2.2   Faire un logo de chaque type.
      CHAPITRE 3             
STYLISATION DES FORMES
3.1  Pictogramme pour un spa
    CHAPITRE 4              

L’AFFICHE
4.1  Affiche pour : 

4.1.1 un chips 
4.1.2 un chocolat
   4.2  Affiche psychologique à base de couleurs chaudes et froides.
              4.3  Affiche pour :

                           4.3.1   un bijoux 
                           4.3.2   un parfum
                  4.4  Affiche pour une compétition
                                4.4.1 de danse 
                                4.4.2 de sport
                  4.5  Affiche pour le recyclage.

                  4.6  Affiche pour une pièce de théâtre.

                  4.7  Affiche pour une mission politique  
                  4.8  Affiche pour un événement à Biel 
                                4.8.1 L’art de cuisiner 
                                4.8.2 Expo de meubles 
                                4.8.3 Expo de voitures

N.B. Les projets sont choisis par le professeur.                        
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