BT 3 – Graphic design
Matière : Informatique
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	Ce cours se donne dans un laboratoire d’informatique sur ordinateur.
OBJECTIFS

· Au cours de cette année, l’étudiant pourra travailler tout ce qui concerne l’art graphique sur photoshop tels que flyers, étiquettes, affiches, cartes de visite…(30 heures)
Et Illustrator (30 heures).

· Aussi il pourra embellir les photos, changer leur background et les illuminer.

EVALUATION

· Précision du travail

· Harmonie couleurs et formes
METHODOLOGIE DE L’ENSEIGNEMENT

· Faire beaucoup d’exercices d’application

· Mener l’étudiant à analyser pour aboutir à trouver quelle commande doit être utilisée    pour le meilleur résultat

· Mener l’étudiant à finir le travail avec toutes les informations et les détails convenables.

· Ajuster le résultat du point de vue illumination, contraste et couleur.


Photoshop

 (30 heures)

Sommaire

1- Rappel des bases sur:

· L’image numérique 

(Définition – étapes – mode – nomination – taille – résolution – orientation et cadrage)
2- Réglage d’une image

(Luminosité – contraste – niveaux – saturation – balance de couleurs –

 transformation en noir et blanc) 

3- Calques et arrière-plan

· Créer un arrière-plan
· Créer des formes

4- Les outils primaires et secondaires 

a) Déplacement
b) Outil de sélection :

c) Déplacement et transformation d’une sélection

d) Mode masque

e) Recadrage de l’image

f) Retouche de l’image

g) Outils de retouche

h) Texte

5- Arrière plan et calques:
· Organization, creation, fusion et suppression des calques

· Opacité des calques

· Grouper, dégrouper et fusionner un groupe.

· Style d’un calque

· Ombre (angle – capacité – dimension…)

· Illumine

· Encadre

· Motif

· Ajouter un masque (transparent – opaque)

· Compte goutte

6- Transformation

· Transformer

· Echelle

· Tourner

· Miroir

· Perspective…

· Encadre un calque ou l’image

· Couleur

· Epaisseur

· Ajouter des formes unir

· Supprimer une forme d’une autre

· Intersectionner les forms

· Ajouter un vecteur
7- Pinceaux

· Colorier avec un pinceau ( et propriétés)

Couleur – forms des pinceaux – grandeurs.
· Créer un pinceau
8- Les filtres

· Les filtres intelligents

· La galerie des filtres

· Skitch

· Photocopie

· Artistic

· Texture…
9- Grille et mise en page

· Auto selection

· Aligner (verticalement – horizontalement – à centre)

· Aligner le haut avec le côté

· Les règles horizontales et verticales.

10- Préparation d’image pour le web

· Présentation d’Image Ready

· Utilisation des scripts pour l’automatisation des tâches

· Création d’animations (animated GIF)

La barre d’outils
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	Lien vers le site Internet d’Adobe Photoshop

	
	Outil sélection
	Pointeur

	
	Lasso
	Baguette magique

	
	Rogner – To crop (anglais)
	Exacto - découpage

	
	Outil réparation
	Crayon

	
	Étampe
	Pinceau

	
	Efface
	Pot de peinture

	
	Flou
	Dodge tool

	
	Sélection des ancrages
	Texte

	
	Points d’encrages -vecteurs
	Dégradé

	
	Notes
	Compte goutte

	
	Main de déplacement
	Loupe - zoom

	
	Couleur active et couleur d’arrière plan

	
	Édition standard
	Édition en mode masque de sélection

	
	Standard
	Plein écran avec menu
	Plein écran sans menu

	
	
	


Illustrator
(30 heures)

Sommaire

1- Espace de travail 

· Concepts de base sur l’espace de travail 

· Personnalisation de l’espace de travail 

· Outils 

· Présentation de l’espace de travail (Rulers, grids, guides, and crop marks)
· Panneaux Outils personnalisés 

· Affichage des illustrations 

· Outils de tranche et de découpe 

· Utilisation de plusieurs plans de travail 

· Récupération, annulation et automatisation 

2- Dessin 

· Concepts de base 

· Dessin avec Plume, Crayon ou Halo 

· Dessin de lignes et formes simples 

· Modification des tracés – des segments de tracé
· Améliorations de point d’ancrage 

· Aperçu de l’affichage de déplacement de la Plume 

· Vectorisation de l’image 

· Grille de perspective 

· Vectorisation dynamique 
· CS5 et versions antérieures 

· Outils de symbolisme et jeux de symboles 

· Génération automatique d’angle 
3- Couleur 

· Sélection de couleurs 

· Utilisation et création de nuances 

· Groupes de couleurs (harmonies) 

· Ajustement des couleurs 

4- Peinture 

· Fonds et contours 

· Groupes de peinture dynamique 

· Transparence et modes de fusion 

· Dégradés 

· Créer et modifier des motifs 

· Application ou modification d’un dégradé 

· Motifs 

· Filets 

· Contour 

5- Sélection et disposition des objets 

· Sélection 

· Association et décomposition d’objets 

· Rotation et symétrie d’objets 

· Calques 

· Verrouillage, masquage et suppression d’objets 

· Duplication d’objets 

6- Remodelage des objets 

· Transformation (Mise à l’échelle, déformation et distorsion d’objets)
· Combinaison d’objets 

7- Texte 

· Création de texte 

· Mise à l’échelle et rotation de texte 

· Orthographe et dictionnaires 

· Polices 

Photoshop �(60 périodes)











