BT3 –Electronics
Subject:   P.W. Digital Electronics I

T.P. Électronique numérique II
 (P.W. Digital Electronics II)

(3Hrs/week) 
Partie 1 : Applications à la logique câblée
Contenu:

Chapitre 1 : Combinaison de plusieurs codeurs et/ou décodeurs  (12heures)
Prérequis:
· Les codes binaires. 

· Les codeurs 8 à 3, 10 à 4 et 16 à 4. 

· Les décodeurs 3 à 8, 4 à 10 et 4 à 16.

· Les codeurs et décodeurs intégrés 74148 et 7445 (ou 74145).
Travaux pratiques :
· Réaliser un décodeur à 10 entrées avec les circuits intégrés 7445 ou 74145 et des portes logiques si nécessaire.

· Réaliser un codeur de priorité à 20 entrées avec le circuit intégré 74148 et des portes logiques si nécessaire.  

Chapitre 2 :  Combinaison de plusieurs multiplexeurs et/ou démultiplexeurs









(6heures)
Travaux pratiques :
· Réaliser un multiplexeur à 10 adresses avec le circuit intégré 74151 ou équivalent et des portes logiques si nécessaire.

· Réaliser un démultiplexeur à 10 adresses avec le circuit intégré 74155 ou équivalent et des portes logiques si nécessaire.

Chapitre 3 :  Les mémoires

(6 heures)
Travaux pratiques:
· Réalisation d’une application très simple pour programmer les deux genres de mémoires RAM (ex. 6164) et EPROM (ex. 2764).  

Partie 4:  Le microprocesseur
Chapitre 4 :  Le microprocesseur

(12heures)
Travaux pratiques

· Initiation au simulateur 6809.
· Applications: 
-  Ecrire, compiler et exécuter l'algorithme de la multiplication par additions répétées,

-  Ecrire, compiler et exécuter l'algorithme de la division par soustractions répétées,

-  Ecrire, compiler et exécuter l'algorithme de la conversion du BCD au binaire, 

-  Ecrire, compiler et exécuter l'algorithme de la conversion du binaire au BCD,

-  Ecrire, compiler et exécuter un programme d'addition de deux nombres de 20 chiffres chacun,

-  Ecrire, compiler et exécuter un programme d'interfaçage d'une LED simulant n'importe quel élément contrôlé et d'un bouton poussoir simulant n'importe quel élément de commande. 
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